CRUCIGRAMA RESUELTO
AUTOR: PABLO DOMINGUEZ

El siguiente juego tiene por objeto estimular la imaginacién de los alumnos en la busqueda de

definiciones adecuadas.

1. Se reparte entre los alumnos una copia de un crucigrama, como el del ejemplo, sin las

instrucciones para resolverlo y que esté en consonancia con su nivel de conocimientos.

2. En parejas o en pequefios grupos, deberan proponer las definiciones que mejor describan el

significado de las palabras que figuran en las casillas.

3. Luego, cada pareja o grupo leerd las suyas y la clase les otorgara un niimero de puntos.

4. Alfinal, se elegiran las que mayor puntuacién hayan obtenido.
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